
“Competencia digital educativa: herramientas, juegos y 
actividades”

CURSO PRESENCIAL RECONOCIDO POR LA CONSEJERÍA DE EDUCACIÓN, 
CULTURA Y DEPORTE DE 30 HORAS (3 CRÉDITOS)

                 Martes y jueves, del 13 de diciembre de 2011 al 2 de febrero de 2012 de 18:00h. a 20:30h.
 DIRECTOR y PONENTE DEL CURSO:
 MANUEL GUTIÉRREZ TOCA  es Profesor de Primaria, especialista en Educación Física en colegio Mª Sanz de Sautuola, preparador físico,  
dinámica infantil, monitor de yoga, atletismo, animador social y deportivo… ha impartido ponencias, cursos y  talleres por diversas comunidades  
españolas  y   publicado  varios  libros:  colección  de  “juegos  ecológicos  con…”, (8  libros),   editorial  inde  ----  manual  de   “lectoescritura 
sensoriomotriz”. editorial inde…
 NIVEL/ÁREA AL QUE SE DIRIGE:
 INTERNIVELES/INTERÁREAS.
OBJETIVOS:

− Utilizar las TIC como fuente de recursos para  la elaboración de Unidades Didácticas y Temáticas, así como para posibilitar Autoaprendizajes  visuales, 
“aprender a aprender”.

− Aplicar las TIC   para el desarrollo de las Competencias Básicas: C. Digital, C. Lingüística, C. Matemática, C. Aprender a aprender… 
− Conocer otras  utilidades de los Accesorios disponibles en Windows, así como el manejo básico o completo de los principales Programas del Office 2003-

2007
− Aplicar utilidades didácticas a herramientas como: pizarra digital,  programas  estándar de cualquier  ordenador bajo Windows,  así como  de otros on line  

o free.
−  Capacitar para crear contenidos  propios con los programas habituales, dándoles un enfoque creativo.

CONTENIDOS:
− PIZARRA DIGITAL (PDI, SMART): manejo de herramientas y actividades.
− HERRAMIENTAS GOOGLE: DOC, MAP, TRADUCTOR, GMAIL, IMAGEN…
− RECURSOS  EDUCATIVOS WEB.
− INTERNET: Seleccionar y elaborar información.
− POWER POINT (2003): Manejo del programa para elaborar y exponer Contenidos Temáticos, con imágenes, sonidos y textos… Creaciones  rápidas de 

p.p..
− EXCEL (2003): Creación de Plantillas personalizadas: listados, bases de datos, gráficas…
− WORD (2003):  Utilizar  sus herramientas habituales para  crear recurso originales.
− ARTIST (2003): Manejar herramientas para elaborar Carteles,  Portadas…
− PAINT (2003): Retoques y creaciones de imágenes (foto y dibujo).  Ejecución de juegos y actividades  creativas…
− MOVIE MAKER (2003): Composiciones Musicales, Canciones y Películas  a partir de imágenes (fotos-videos) y sonidos…

METODOLOGÍA:
Adaptada al ritmo de los participantes, QUE DEBERÁN TENER CONOCIMIENTOS A NIVEL DE USUARIO BÁSICO al menos.
Practica, con el manejo de ordenadores y la ejecución de  actividades complementarias.
Creativa y  autodidácta, orientada para la creación de contenidos.
Cooperativa, en relación a utilidades y al manejo de programas e información.
Variada en la interrelación de los  contenidos con intenciones motivacionales.

Nº DE PARTICIPANTES y CRITERIOS DE SELECCIÓN: PLAZO DE PRESENTACIÓN DE SOLICITUDES:
1º Afiliados a ANPE
2º Docentes en activo.
3º Titulados con capacidad para impartir docencia.
4º Orden de presentación de instancias de matrícula.
RESERVADO EL DERECHO DE ADMISIÓN.
Mínimo 15 máximo 30 participantes.
Se recomienda llevar portatil para el mejor desarrollo de las actividades.

El plazo de inscripción es hasta el 7 de diciembre de 2011.

CONDICIONES PARA LA OBTENCIÓN DEL TÍTULO:

- Participación activa. Realización de Actividad propuesta por el 
ponente.

- Asistencia al 85 % de las actividades.

LUGAR DE CELEBRACIÓN:
En aula del Colegio Público Mª Sanz de Sautuola. Av. del Deporte s/n 39012 (Albericia) Santander. 
DURACIÓN Y TEMPORALIZACIÓN: 30h.en 11 sesiones. Horario de 18:00h. a 20:30h.
Diciembre: 13, 15, 20 ; enero: 10, 12, 17, 19,  24, 26, 31 y febrero 2.
MATRÍCULA  :          AFILIADOS: 64 Euros   NO AFILIADOS: 74 Euros
La inscripción  se realizará  en ANPE-Cantabria,  previo  ingreso  de  la  matrícula en  la  c/c  2066 0006 91 020-002.126-4 de  Caja  
Cantabria, a nombre de ANPE-Cantabria, indicando nombre y apellidos, debiendo entregar una copia del ingreso con la inscripción.

Con la colaboración de:  
 


